2026 m. Kauno Vasaros 7x7 pirmenybiy nuostatai

I. Pirmenybiy vykdymo tikslas ir uzdaviniai.

1. Propaguoti kino kultlra ir sveikg gyvenimo budga, turiningg laisvalaikio praleidima;
2. Kelti futbolo zaidimo lygj ir sporto Sakos populiaruma Kaune ir Lietuvoje;
3. |saiskinti pajegiausias 2026 m. sezono Kauno Vasaraos 7x7 pirmenybiy komandas.

Il. Pirmenybiy vykdymas ir vadovavimas

Kauno Vasaros pirmenybes organizuoja Kauno futbolo mégéjy lyga (KFMLJ, o vykdyma
koordinuoja KFML vadavas, administratorius ir vyr. teisejas.

Kontaktai: tel. nr. +37061102457, +37065059642.
El pastas: kFm(7x7(@gmail.com

I1l. Pirmenybiy vykdymo vieta ir laikas.

1. Pirmenybeés vykdomos 2026m. geguzés — rugsejo menesiais. Visos rungtynes yra
Zaidziamos LFF Kauno treniruociy centro aikStése (Aukstaiciy g. 51, Kaunas) arba

kitose KFML nurodytose lokacijose.

2. Rungtynés ZzaidZiamos darbo dienomis (iSskyrus iSskirtinius atvejus), jy pradzZia
negali bGti anksciau nei 18:30 val. (nebent organizatoriai gauna komandy pritarima

dél rungtyniy vykdymo ankstesniu laiku)

IV. Pirmenybése dalyvaujantys Zaidéjai.

1. KFML Vasaros pirmenybiy komandy registracijos paraisSkai taikomas Zaidéjy skaiciaus

apribojimas - daugiausiai 30 registruoty zaidejy.

2. 1=l diviziono komandy paraiskose gali bati ne daugiau 4 (keturiy) aktyvias 2026 m.
sezono LFF Il lygos A diviziono/2025/26 m. sezono Futsal A lygos licencijas turinciy
Zaidéjy. Pirmenybése negali dalyvauti aktyvias 2026 m. sezono TOPlygos ir LFF | lygos

licencijas turintys Zaidéjai

[l diviziono komandose negali rungtyniauti aktyvias 2026 m. sezono TOPlygos, LFF |
lygos, LFF Il lygos A divizono ir 2025/26 m. sezono Futsal A lygos licencijas turintys
Zaidéjai, iSskyrus atvejj, kuomet yra registrucjamas LFF Il lygos A divizione vartininko

pozicijoje registruotas zaidejas.
Aktualios salygos visy diviziony zaidéjams:

*Jei 2026 m. buvo/yra registruotas Il lygos A divizione ir/arba 2025/26 m. buvo

registruotas Futsal A lygoje, bet nesuzaide nei minutes — meistriSkumo ribojimas

netaikomas.



*Jei 2025/2026 m. buvo registruotas viengje iS auksSciau iSvardintu lygu, taciau
registracija klube yra oficialiai pasibaigusi — meistriSkumo ribojimas netaikomas.

* Jei 2025/2026 m. buvo/yra registruotas bet kurios iS auksciau iSvardintu lygu
klubo jaunimo komandoje (ZaidZia pagal tinkamumo principg) — meistriSkumao
ribojimas netaikomas.

3. Dvejose komandose tas pats Zzaidéjas gali Zaisti dviem atvejais: 1) jei abejose
atstovaujamose komandose jis rungtyniauja vartininko pozicijoje; 2) jei vienoje
atstovaujamoje komandoje jis rungtyniauja vartininko pozicijoje, o kitoje yra aikstes
Zaidejas.

4. Zaidéjas negali Zaisti uz dvi to paties diviziono ir/ar pogrupio komandas.

5. Rungtynése Zzaisti gali tik tie Zaidéjai, kurie yra registruoti LFML sistemoje, savo
komandos/-y sudétyije.

6. Nustacius Sio nuostaty punkto (2, 3, 4 dalies) pazeidimus, Zaidéjo komandai yra
jskaitomas techninis pralaimejimas 0:3 ir skiriamas jspejimas, o0 pats Zaidéjas turi
praleisti vienerias rungtynes (isskyrus atvejj, kai pazeidziama Sio nuostaty punkto 2
dalis). PaZeidimui pasikartojus, komanda yra Salinama is pirmenybiy, o visi iSkovoti
taskai yra anuliuojami (jei suzaista maziau nei 50% visy rungtyniy) arba neanuliuojami
(jei suzaista daugiau nei 50% visy rungtyniy); pats zaidéjas yra salinamas iS pirmenybiy.

V. Pirmenybiy vykdymo tvarka ir sistema

1. Pirmenybiy vykdymo sistema:
I-1l divizionas.
Jungtiniame | - Il divizione rungtyniauja 12 komandy. Komandos A ir B grupese Zaidzia vieno
rato principu. Véliau komandos pagal rezultatus yra paskirstomos j | ir Il divizionus. Jungtinio | -
Il diviziono grupése komandy surinkti taskai neperkeliami.

| divizionas

| divizione rungtyniauja 6 | - Il diviziono komandos, pagal grupése uZimtas pozicijas: Al, A2, A3,
B1, B2, B3. Komandos ZaidZia vieno rato principu.

Il divizionas

Il divizione rungtyniauja 6 | - Il diviziono komandos, pagal grupése uzimtas pozicijas: A4, A5, AB,
B4, B5, B6. Komandos zaidzia vieno rato principu.

Atkrintamyjy varZyby sistema (taikoma | ir Il divizionams)
- Pusfinaliai: juose susitinka 1-4/2-3 vietas divizionuose uzémusios komandos. Porose
komandos zaidZia po vienerias rungtynes.



Finalas/rungtynés del 3-osios vietos: pusfinaliy nugalétojai varZosi diviziono finale,
pusfinaliy pralaimetojai - rungtynése del 3-osios vietos. Porose komandos Zaidzia po
vienerias rungtynes,

Rungtynés del 5-6 viety: divizionuose 5-6 vietas uzemusios komandos rungtyniauja
tarpusavyje. Porose komandos zaidZia po vienerias rungtynes.

Il divizionas:

[l divizione rungtyniauja 7 komandos. Komandos ZaidZia dviejy raty principui.

2.

Grupes/diviziono nugalétoja tampa komanda surinkusi daugiausiai tasky. Jei yra kelios
komandos, turincios vienodai tasky, aukstesne vietg uzima komanda, turinti: 1) geresn;
tarpusavio rungtyniy rezultatg; 2) geresnj tarpusavio rungtyniy jvarciy santykj; 3) geresnj
bendrg jvarciy santykj; 4] yra pelniusi daugiau jvarciy; 5) yra praleidusi maziau jvarciy.
Rungtynes vyksta pagal Kauno Vasaros 7x7 pirmenybiy nuostatus;

Uz pergale skiriami 3, uz lygigsias — 1, uz pralaimejimg — O taskuy.

VI. Komanduy registracija, paraiskos.

2.

4.

KFML komandy registracija vykdoma iki 2026 m. balandZio 30 d. (imtinail.
Organizatoriai pasilieka teise registracijg pabaigti anksciau arba jg pratesti. Komandos
pageidaujancios registruotis pirmenybems, turi uZildyti nustatytos formos elektroninj
registracijos prasyma;

Vardines paraiskas su zaidejy vardais, pavardemis ir Kitais duomenimis komandos
privalo uzpildyti LFML sistemoje ne veliau kaip 24 val. iki pirmyjy savo komandos
rungtyniuy;

Komandos naujus Zaidéjus gali registruoti iki pirmyjy savo rungtyniy | arba Il divizione
(taikoma I-II diviziono komandoms]); iki pirmyjy savo rungtyniy 2-ajame rate (taikoma Il
diviziono komandoms).

Zaidéjq perejimai tarp komandy galimi tik naujy Zaidejy registracijos laikotarpiu.

VIl. Komandos dalyvio mokestis

Komanda, dalyvaujanti Kauno Vasaros pirmenybeése, privalo sumoketi organizatoriy nustatyto
dydZio dalyvio (740 EUR]) mokestj, kuris turi bati sumoketas iki pirmyjy komandos rungtyniy (jei
su organizatoriais nera suderinta Kitaip.

VIIl. Apdovanojimai

1.

Pasibaigus pirmenybems, komandinius apdovanojimus gauna 1-3 vietas divizionuose
iSkovojusios komandos.



2. Prizais ir/arba asmeninemis dovanomis apdovanojami geriausieji pirmenybiy Zaidéjai.

IX. Reikalavimai komandoms, ju vadovams

1. Komandos vadovas atsako uz savalaikj dalyvio mokescio sumaokejima.

2. Komandos privalo rungtyniy metu vilkéti tvarkingomis, vienodomis trumpomis
aprangomis su numeriais.

3. Jei zaidejy marskineliy numeriai néra suvesti sistemoje, pries kiekvienas rungtynes
komandos atstovas privalo zaidejy marskinéliy numerius supildyti rungtyniy protokole.
To nepadarius, komandy pretenzijos dél neatitikimo statistikaoje — nepriimamas.

4. Komandy vadovai atsako uz Zaidejy fizine bukle ir sveikatos stov;.

5. Kauno Vasaros pirmenybiy organizatoriai neatsako uz zaidejy fizine bukle, sveikatos
sutrikimus pirmenybiy rungtyniy metu.

6. Visi Kauno Vasaros pirmenybiy Zaidéjai patvirtina, kad susipazino su turnyro nuostatais;

7. Komandos per visg pirmenybiy vykdymo laikotarp] deél rungtyniy nukélimo |
organizatarius gali kreiptis ne daugiau nei 1 kartg, tg padarydamos ne veliau kaip 5 darbo
dienos iki suplanuoty rungtyniy pradzZios. Kitu atveju — bu0tinas abiejy komandy
sutikimas del rungtyniy datos Keitimo. Nukelimo prasymas
patvirtinamas/nepatvirtinamas organizatoriy sprendimu, ty. rungtyniy nukelimas
galimas tik esant galimybei.

X. Baudas, nuobaudos. Jy skyrimo ir mokejimo tvarka.

1. Kiekviena komanda atsakinga uz komandos nariy ir jg lydinciy sirgaliy veiksmus,
padarytg Zalg organizatoriams, aikstei, kurioje vyksta rungtynes.

2. Komandai neatvykus j rungtynes skiriamas techninis pralaiméjimas 0:3 ir 50 Eur bauda,
kuri privalo bUti sumokéta bankiniu pavedimu iki artimiausiy rungtyniy. Komanda, uz
pakartotinj neatvykima | rungtynes baudziama techniniu pralaiméjimu 0:3 ir 100 Eur
bauda, taip pat tokia komanda gali bati Salinama iS pirmenybiy, o jos surinkti taskai
anuliuojami (jei suzaista maziau nei puse rungtyniy).

3. Zaidéjas, surinkes keturias geltonas korteles - praleidZia vienerias rungtynes; toliau
vieneriy rungtyniy diskvalifikacija skiriama uZ kas antrg geltong kortele (Sesta, septinta
ir tt). Zaidéjas gaves raudong kortele - praleidZzia maziausiai vienerias rungtynes.
Nustacius Sio nuostaty punkto pazeidimus, Zaidéjo komandai yra jskaitomas techninis
pralaimejimas 0:3 ir skiriamas jspejimas, o pats Zaidejas turi praleisti papildomas
vienerias rungtynes. PaZeidimui pasikartojus, komanda yra Salinama is pirmenybiy, o visi
iskovoti taskai yra anuliuojami; pats zaidejas yra Salinamas is pirmenybiu.

4. Del grubaus nesportiSko elgesio varzovy, teisejy ar ZilGrovy atzvilgiu, organizatoriai
pasilieka sau teise, pasitare su rungtynéms teisejavusiu (-iais) teiseju (-ais) ir/ar Kitais
liudininkais iS pirmenybiy paSalinti komanda, kurios atstovas (-ai) atliko minétus
pazeidimus, kartu taikant ir grieztesne finansine nuobaudg; i pirmenybiy pasalinti arba
atskirg papildoma sankcijg paskirti minétus pazeidimus atlikusiam Zaidejui;



5.

Komandos pasalinimo iS pirmenybiy tveju, visi komandos surinkti taskai yra anuliucjami
- Kai suzaista maziau nei 50% visy rungtyniy; neanuliuojami - kai suzaista daugiau kaip
50% visy rungtyniuy.

XI. Rungtyniy zaidimo taisyklés

8.
9.

Komandos sudeétis aiksteléje: 7 futbolininkai (6 zaidéjai ir vartininkas)

Minimalus Zaidejy skaicius aiksteleje yra 5 Zaidejai jskaitant ir vartininka. Rungtynes
nevykdomos ir tai komandai uzskaitomas techninis pralaimejimas, jeigu komanda
nesurinko minimalaus Zaidéjy skaiciaus.

Rungtyniy trukme: 2 kéeliniai po 30 min.

Keitimai neribojami.

Uzribiai iSspiriami koja. Jvartis pasiektas tiesioginiu smagiu iS uzribio neskaitomas, jeigu
iki to laiko kamuolio nepalieté joks kitas Zaidejas.

Smugis nuo varty — vartininkas jveda kamuolj ranka. Jvartis neskaitomas, jeigu po
kamuolio jvedimo j Zaidima ranka jo nelieté joks kitas Zaidéjas.

Standartiniy padeciy metu (baudaos smdgiai, kampiniai] varzovai atsitraukia 7 m.
atstumu. UZribio metu atsitraukiama 2 m. atstumu.

Baudinys smigiuojamas iS 9 m. atstumo.

Rungtynéms vadovauja 1 teiséjas (iSskyrus isimtinius atvejus);

XIl. Protesty teikimo ir svarstymo tvarka

Jeigu komanda mano, kad rungtyniy buvo atlikti Siy nuostaty pazeidimai, galeje tureti jtakos
galutiniam rungtyniy rezultatui, ji turi elgtis taip:

Komandos vadovas/kapitonas tik pasibaigus rungtynems (per 3 val. nuo jy pabaigos)
turi pranesti organizatoriams (kFml7x7(@gmail.com) arba +37061102457), kad komanda
protestuoja rungtyniy rezultatg;

Per 24 val. nuo rungtyniy pabaigos, el. pastu kfml7x7(@gmail.com, komandos
vadovas/kapitonas turi atsiysti protesto tekstg su detaliai iSdéstytais protesto
argumentais ir jrodymais (jei tokiy turi, pvz. nuotrauka ar vaizdo jrasas).

Sprendimg del protesto organizatoriai priima jvertine protesto tekstg, visas aplinkybes ir
apklause rungtyniy teiséjg bei komandy vadovus/kapitonus ir kitus liudininkus (jei yra)
Sprendimas priimamas veliausiai per 5 darbo dienas nuo jo gavimo dienos.

Xlll. Privatumo politika

Visi turnyro zaidejai yra informuojami, kad Zaidéjy asmens duomenys, valdomi ir tvarkomi
organizatoriy, néra viesi, taciau Zaidejo vardas, pavarde, amzius (jei aktualu) ir Foto nuotrauka ar
video gali bti skelbiami viesai internete (www.lFmLlt arba Kauno futbolo megejy lygos
Facebook profilyje]) kartu su Zaidéjo pasiekimais futbole, susijusiais su dalyvavimu
Pirmenybese.



