2023 m. Kauno Vasaros 7x7 pirmenybiy nuostatai

I. Pirmenybiy vykdymo tikslas ir uzdaviniai.

1. Propaguoti kino kultlrg ir sveikg gyvenimo blidg, turiningg laisvalaikio praleidima;
2. Kelti futbolo Zaidimo lygj ir sporto Sakos populiaruma Kaune ir Lietuvoje;
3. I3aiskinti pajégiausias 2023 m. sezono Kauno Vasaros 7x7 pirmenybiy komandas.

Il. Pirmenybiy vykdymas ir vadovavimas

Kauno Ziemos pirmenybes organizuoja Kauno futbolo mégéjy lyga (KFML), o vykdyma koordinuoja KFML
vadovas, administratorius ir vyr. teiséjas.

Kontaktai: tel. nr. 861102457, 865059642.
El. pastas: info@Ifml.It

I1l. Pirmenybiy vykdymo vieta ir laikas.

1. Pirmenybés vykdomos 2023 m. geguZés — rugséjo meénesiais. Visos rungtynés yra ZaidZziamos
LFF Kauno treniruociy centro aikstése (Aukstaiciy g. 51, Kaunas).

2. Rungtynés ZaidZiamos darbo dienomis (iSskyrus iSskirtinius atvejus), jy pradZia negali bati
anksciau nei 18:30 val.

IV. Pirmenybése dalyvaujantys Zaidéjai.

1. KFML Vasaros pirmenybiy komandy registracijos paraiskai Zaidéjy skaiciaus apribojimas néra
taikomas.

2. | _diviziono komandy paraiskose gali blti ne daugiau 3 (trijy) 2023 m. sezono LFF Il
lygos/2022/23 m. sezono Futsal A lygos licencijas turiniy Zaidéjy. Jei zaidéjas buvo
registruotas Siose lygose, bet nesuzaidé nei minutés, meistriSkumo ribojimas néra taikomas;
ribojimas pradedamas taikyti Zaidéjui suzaidus bent minute. Pirmenybése negali dalyvauti
2023 m. sezono Lietuvos futbolo A lygos ir LFF | lygos licencijas turintys Zaidéjai
Il diviziono komandose negali rungtyniauti 2023 m. sezono Lietuvos futbolo A lygos, LFF |
lygos, LFF Il lygos ir 2022/23 m. sezono Futsal A lygos licencijas turintys Zaidéjai. Jei Zaidéjas
buvo registruotas Siose lygose, bet nesuzaidé nei minutés, meistriSkumo ribojimas néra
taikomas; ribojimas pradedamas taikyti zaidéjui suzaidus bent minute.

3. Dvejose komandose tas pats Zaidéjas gali Zaisti dviem atvejais: 1) jei abejose atstovaujamose
komandose jis rungtyniauja vartininko pozicijoje; 2) jei vienoje atstovaujamoje komandoje
jis rungtyniauja vartininko pozicijoje, o kitoje yra aikstés zaidéjas.

4. Rungtynése Zaisti gali tik tie zaidéjai, kurie yra registruoti LFML sistemoje, savo komandos/-y
sudétyje.

5. Nustacius Sio nuostaty punkto (2, 3, 4 dalies) pazZeidimus, Zaidéjo komandai yra jskaitomas
techninis pralaiméjimas 0:3 ir skiriamas jspéjimas, o pats Zaidéjas turi praleisti vienerias



rungtynes (iSskyrus atvejj, kai paZeidziama Sio nuostaty punkto 2 dalis). PaZeidimui
pasikartojus, komanda yra Salinama i$ pirmenybiy, o visi iSkovoti taskai yra anuliuojami; pats
Zaidéjas yra Salinamas i$ pirmenybiy.

V. Pirmenybiy vykdymo tvarka ir sistema

1. Pirmenybiy vykdymo sistema:
| divizionas.
| etapas.
| diviziono | etape rungtyniauja 8 komandos. Komandos ZaidZia vieno rato principu.
Il etapas.
1-4 vietas ir 5-8 vietas uzémusios komandos tarpusavyje suzaidzia po tris papildomas rungtynes. Taskai
iS | etapo yra perkeliami.
Il divizionas:
Il divizione rungtyniauja 13 komandy. Komandos ZaidZia vieno rato principu.

2. Diviziono nugalétoja tampa komanda surinkusi daugiausiai tasky. Jei yra kelios komandos,
turinCios vienodai tasky, auksStesne vietg uZima komanda, turinti: 1) geresnj tarpusavio
rungtyniy rezultatg; 2) geresnj tarpusavio rungtyniy jvarciy santykj; 3) geresnj bendrg jvarciy
santykj; 4) yra pelniusi daugiau jvarciy; 5) yra praleidusi maziau jvarciy.

Rungtynés vyksta pagal Kauno Vasaros 7x7 pirmenybiy nuostatus.

4. Uz pergale skiriami 3, uZ lygigsias — 1, uz pralaiméjimg — 0 tasky.

w

VI. Komandy registracija, paraiskos.

1. KFML komandy registracija vykdoma iki 2023 m. balandZio 28 d. (imtinai). Organizatoriai
pasilieka teise registracijg pabaigti ankscCiau arba jg pratesti. Komandos pageidaujancios
registruotis pirmenybéms, apie tai turi informuoti KFML el. pastu info@Ifml.It.

2. Vardines paraiskas su Zaidéjy vardais, pavardémis ir kitais duomenimis komandos privalo
uzpildyti LFML sistemoje ne véliau kaip 24 val. iki pirmyjy savo komandos rungtyniy;

3. Komandos naujus Zaidéjus gali registruoti iki 2023 m. rugpjicio 15 d. (imtinai).

4. Zaidéjy peréjimai tarp komandy galimi tik Zaidéjy registracijos laikotarpiu.

VIl. Komandos dalyvio mokestis

Komanda, dalyvaujanti Kauno Vasaros pirmenybése, privalo sumokéti organizatoriy nustatyto dydzio
dalyvio mokestj, kruis turi bati sumokétas iki pirmyjy komandos rungtyniy:

| divizionas — 610 Eur;

Il divizionas — 690 Eur.



Vill. Apdovanojimai

1.

2.

Pasibaigus pirmenybéms, komandinius apdovanojimus gauna 1-3 vietas divizionuose
iSkovojusios komandos.
Prizais ir/arba asmeninémis dovanomis apdovanojami geriausieji pirmenybiy zaidéjai.

IX. Reikalavimai komandoms, ju vadovams

Komandos vadovas atsako uz savalaikj dalyvio mokescio sumokeéjima.

Komandos privalo rungtyniy metu vilkéti tvarkingomis, vienodomis trumpomis aprangomis su
numeriais.

Jei zaidéjy marskinéliy numeriai néra suvesti sistemoje, prie$ kiekvienas rungtynes komandos
atstovas privalo Zaidéjy marskinéliy numerius supildyti rungtyniy protokole. To nepadarius,
komandy pretenzijos dél neatitikimo statistikoje — nepriimamos.

Komandy vadovai atsako uZ Zaidéjy fizine bikle ir sveikatos stovj.

Kauno Vasaros pirmenybiy organizatoriai neatsako uz Zaidéjy fizine bikle, sveikatos sutrikimus
pirmenybiy rungtyniy metu.

Visi Kauno Vasaros pirmenybiy Zaidéjai patvirtina, kad susipaZino su turnyro nuostatais;
Komandos per visg pirmenybiy vykdymo laikotarpj dél rungtyniy nukélimo j organizatorius gali
kreiptis ne daugiau nei 1 kartg, tg padarydamos ne véliau kaip 72 val. iki suplanuoty rungtyniy
pradzios.

X. Baudos, nuobaudos. Jy skyrimo ir mokéjimo tvarka.

Kiekviena komanda atsakinga uz komandos nariy ir jg lydinciy sirgaliy veiksmus, padarytg Zala
organizatoriams, aikstei, kurioje vyksta rungtynés.

Komandai neatvykus j rungtynes skiriamas techninis pralaiméjimas 0:3 ir 50 Eur bauda, kuri
privalo bati sumokéta bankiniu pavedimu iki artimiausiy rungtyniy. Komanda, uZ pakartotinj
neatvykimg j rungtynes baudziama techniniu pralaiméjimu 0:3 ir 100 Eur bauda, taip pat tokia
komanda gali bati $alinama i$ pirmenybiy, o jos surinkti taskai anuliuojami (jei suZaista maziau
nei puseé rungtyniy).

Zaidéjas, surinkes tris geltonas korteles — praleidia vienerias rungtynes; toliau vieneriy
rungtyniy diskvalifikacija skiriama uz kas antra geltong kortele (penkta, septinta ir t.t.). Zaidéjas
gaves raudong kortele — praleidZia maziausiai vienerias rungtynes. Nustacius Sio nuostaty
punkto paZeidimus, Zaidéjo komandai yra jskaitomas techninis pralaiméjimas 0:3 ir skiriamas
jspéjimas, o pats zaidéjas turi praleisti papildomas vienerias rungtynes. Pazeidimui pasikartojus,
komanda yra $alinama i$ pirmenybiy, o visi iSkovoti taskai yra anuliuojami; pats Zaidéjas yra
Salinamas i$ pirmenybiy.

Dél grubaus nesportisko elgesio varzovy, teiséjy ar Zilrovy atzvilgiu, organizatoriai pasilieka sau
teise, pasitare su rungtynéms teiséjavusiu (-iais) teiséju (-ais) ir/ar kitais liudininkais, i$
pirmenybiy pasalinti komanda, kurios atstovas (-ai) atliko minétus paZeidimus, kartu taikant ir
grieztesne finansine nuobauda.

XI. Rungtyniy Zaidimo taisyklés

1.

Komandos sudétis aiksteléje: 7 futbolininkai (6 Zaidéjai ir vartininkas)



2. Minimalus Zaidéjy skaicius aiksteléje yra 5 Zaidéjai jskaitant ir vartininkg. Rungtynés
nevykdomos ir tai komandai uzskaitomas techninis pralaiméjimas, jeigu komanda nesurinko
minimalaus Zaidéjy skaiciaus.

3. Rungtyniy trukmeé: 2 kéliniai po 30 min.

4. Keitimai neribojami.

5. UiZribiai iSspiriami koja. Jvartis pasiektas tiesioginiu smugiu i$ uZribio neskaitomas, jeigu iki to
laiko kamuolio nepalieté joks kitas Zaidéjas.

6. Smigis nuo varty — vartininkas jveda kamuolj ranka. Jvartis neskaitomas, jeigu po kamuolio
jvedimo j Zaidima ranka jo nelieté joks kitas Zaidéjas.

7. Standartiniy padéciy metu (baudos smigiai, kampiniai) varZovai atsitraukia 7 m. atstumu.
UZribio metu atsitraukiama 2 m. atstumu.

8. Baudinys smigiuojamas i$ 9 m. atstumo.

9. Rungtynéms vadovauja 1 teiséjas (iSskyrus iSimtinius atvejus).

Xll. Protesty teikimo ir svarstymo tvarka

1. Jeigu komanda mano, kad rungtyniy metu jos interesus paZeidé teiséjo sprendimas arba koks
kitas jvykis zaidimo metu, ji turi elgtis taip:

e Komandos vadovas/kapitonas tik pasibaigus rungtynéms (per 3 val. nuo jy pabaigos) turi
pranesti organizatoriams (info@Ifml.It arba 861102457), kad komanda protestuoja rungtyniy
rezultaty;

e Per 24 val. nuo rungtyniy pabaigos, el. pastu info@Ifml.It, komandos vadovas/kapitonas turi
atsiysti protesto tekstg su detaliai iSdéstytais protesto argumentais ir jrodymais (jei tokiy turi,
pvz. nuotrauka ar vaizdo jrasas).

Sprendimg dél protesto organizatoriai priima jvertine protesto teksty, visas aplinkybes ir apklause
rungtyniy teiséjg, komandy vadovus/kapitonus, kitus liudininkus. Sprendimas priimamas véliausiai per 5

darbo dienas nuo jo gavimo dienos.

XIll. Privatumo politika

Visi turnyro Zaidéjai yra informuojami, kad zZaidéjy asmens duomenys, valdomi ir tvarkomi organizatoriy,
néra viesi, taciau Zaidéjo vardas, pavardeé, amzius (jei aktualu), Ggis ir svoris (jei aktualu) ir foto
nuotrauka ar video gali biti skelbiami viesai spaudoje ar internete kartu su Zaidéjo pasiekimais futbole
ir/ar kita jo veikla, susijusia su futbolu.



